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Introducao

A tecnologia tem uma linguagem. Ela se chama cdédigo. Acreditamos que dominar essa
linguagem ¢é uma habilidade muito importante. Aprender a programar ensina a resolver
problemas e a trabalhar em conjunto de maneiras criativas. Essa linguagem também ajuda
a criar apps que colocam suas ideias em pratica. Acreditamos que todos os usuarios deveriam
ter aoportunidade de criar algo que pode mudar o mundo. Por isso, criamos uma nova
abordagem para que qualquer pessoa possa aprender, formular e ensinar programacao.

O Swift é uma linguagem de programacéo eficiente e intuitiva desenvolvida pela Apple
para a criagdo de apps. Com ela, programar fica mais facil, flexivel e divertido. Além de facilitar
a aprendizagem da programacéo, a linguagem Swift € muito poderosa. Ela foi projetada para
escrever desde o programa mais simples, como “Ola, mundo!”, ao software mais avangado do
mundo.

Descricao dos iOS Development Labs

Os laboratdrios desenvolvimento iOS sao baseados
,,:[ § = . -

no curriculo internacional Everyone Can Code, desenvolvido mg
pela Apple nos Estados Unidos e totalmente alinhado com

a Computer Science Teacher Association (organizagao
internacional de ensino de programacgéo). O curriculo e e
metodologia desenvolvidos possibilitam a incorporacdo do e
ensino de programacédo de linguagem Swift como parte de

oferta académica oficial de universidades, faculdades e

escolas de uma maneira rapida e escalavel. Os obijetivos

gerais do programa sao:

- Posicionar a universidade como provedora e desenvolvedora de talentos em uma das mais
avancgadas linguagens de programacao do mercado

- Desenvolver o empreendedorismo e tomar vantagem das atuais oportunidades na economia
brasileira

O curso Introdugédo ao Desenvolvimento de Apps com Swift foi criado para oferecer aos alunos
uma base sdlida sobre programac&o com linguagem Swift. Durante o curso, os alunos ganham
experiéncia pratica com ferramentas, técnicas e conceitos necessarios para criar um app
simples para iOS, do zero. Eles também aprendem sobre os principios da criacdo de uma
interface de usuario, item fundamental para programar e fazer bons apps.
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Visao Geral dos cursos

Os cursos Introducdo ao Desenvolvimento de
Apps com Swift e Desenvolvimento de Apps com
Swift foram criados para ensinar alunos do ensino
médio e superior com pouca ou nenhuma
experiéncia em programacao a desenvolver apps
e colocar suas ideias em pratica.

O curso Introducédo ao Desenvolvimento de Apps
com Swift apresenta aos alunos o mundo do

desenvolvimento de apps e os conceitos basicos
da linguagem Swift e do app Xcode. No projeto
final do curso, os alunos podem escolher entre duas opg¢bes de apps basicos para iOS para
desenvolver.

Ja no curso Desenvolvimento de Apps com Swift, os alunos vao mais longe, tanto os que sao
novos no assunto quanto os que querem expandir suas habilidades. Quem ja conhece a
linguagem Swift, o app Xcode e sabe programar para iOS pode avancgar pelas aulas com mais
rapidez ou ir direto para os laboratérios para criar miniprojetos e testar os codigos em
playgrounds. Até o final do curso, os alunos serdo capazes de criar um app totalmente funcional
idealizado por eles.

Projeto Completo

1) Implementacao da metodologia, curriculos e formacgao de professores

O objetivo da formacao é garantir que os professores entendam os beneficios do curriculo,
conceitos e habilidades necessarias para o desenvolvimento de aplicativos. Entre elas:
Desenvolver e compreender a linguagem Swift; Entender e criar confianga para utilizar a
ferramenta do Xcode e preparar os alunos para usarem essa ferramenta profissional no
desenvolvimento de apps. Para a conducgéo do curriculo, sugerimos envolver professores
especialistas em ciéncias da computacao. Entretanto, professores de matematica e ciéncias

que queiram se aprofundar no assunto também poderao participar. A carga horaria para
formacao é de 20 horas para o livro "Introdugao do Desenvolvimento de Apps" e de 25 horas

para o livro “Desenvolvimento de Apps”.

2 - Criacdo de um iOS Development Lab

Laboratério com dispositivos Mac, iOS e WatchOS. O Mac sera a principal ferramenta de
estudo e desenvolvimento (XCode) e os dispositivos iOS e Watch OS serao utilizados para
testes das solugdes criadas. Estima-se um laboratério com 25 posigcdes e mobiliario (opciobal).
E possivel fazer o investimento no formato de aquisicdo ou leasing operacional ou financeiro, o
que resultaria em parcelas mensais acessiveis. Com isso, a Instituicdo tera acesso a identidade
visual e a liberagao para o uso da logo oficial do programa.
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